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Uvod

Boardmaker (BM) a Speaking Dynamically Pro (SDP) jsou dvé soucasti téhoz programu. Oba
programy (¢asti) sdileji stejné kreslici okno a nastroje k tvorbé tabulek. BM obsahuje sadu symbol
PCS (pfes 3 500 symboll), s jejichz pomoci Ize vytvaret tisténé komunikacéni tabulky, blany k po-
mulckam, pracovni listy, rozvrhy apod.

Vzhledem k tomu, ze SDP umoznuje pfifadit k jakékoliv burice na tabulce fadu funkci, mizete
pouzit svlij pocita¢ k augmentativni komunikaci. Komunikaéni tabulky vytvofené v BM Ize pouzit

v programu SDP a naopak. Prostfednictvim tohoto privodce se naucite vytvaret tabulky pomoci
kresliciho okna, které sdili BM i SDP. DalSi informace tykajici se tvorby tabulek Ize najit

v uZivatelské pfirucce Boardmakeru.

Co obsahuje zakoupeny software?

Pokud jste zakoupili Boardmaker (verze 5), obdrzeli jste:

Materialy: Moznosti:
* Privodce tvorbou tabulek pro Boardmaker a * Pristup k vice nez3 500 PCS symbolim
Speaking Dynamically Pro

* MozZnost tvofit a tisknout komunikaéni
*» UZivatelskd prirucka pro Boardmaker tabulky a blany k pomuackam

e CD Boardmaker

Pokud jste zakoupili Boardmaker a Speaking Dynamically Pro, obdrzeli jste:

Materialy: Moznosti:

* Privodce tvorbou tabulek pro Boardmaker a * Pristup k vice nez 3 500 PCS symbolim
Speaking Dynamically Pro * Moznost tvofit a tisknout komunikacni

* UzZivatelskd prirucka pro Boardmaker. tabulky a blany k pomuckam

» Uzivatelskd prirucka pro Speaking Dynamically Pro * Moznost pfifadit ke kazdé tabulce, kterou tvofite,

« CD Boardmaker s SD Pro zvuk nebo fadu jinych funkci

Pokud jste zakoupili Speaking Dynamically Pro, obdrzeli jste:

Materialy: Moznosti:
* Privodce tvorbou tabulek pro Boardmaker a * Moznost tvofit a tisknout komunika&ni

Speaking Dynamically Pro tabulky a blany k pomackam (bez symbol PCS)
* Uzivatelskd prirucka pro Speaking Dynamically Pro * Moznost pfifadit ke kazdé tabulce, kterou tvofite,

i , zvuk nebo Fadu jinych funkci.
* CD Speakind Dynamically Pro

* UZivatelskd prirucka pro Boardmaker ( PDF verze na CD)
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Boardmaker (BM) a Speaking Dynamically Pro (SDP) jsou dvě součásti téhož programu. Oba programy (části) sdílejí stejné kreslící okno a nástroje k tvorbě tabulek. BM obsahuje sadu symbolů PCS (přes 3 500 symbolů), s jejichž pomocí lze vytvářet tištěné komunikační tabulky, blány  k po- můckám, pracovní listy, rozvrhy apod. 
Vzhledem k tomu, že SDP umožňuje přiřadit k jakékoliv buňce na tabulce řadu funkcí,  můžete použít svůj počítač k augmentativní komunikaci. Komunikační tabulky vytvořené v BM lze použít     v programu SDP a naopak. Prostřednictvím tohoto průvodce se naučíte vytvářet tabulky pomocí kreslícího okna, které sdílí BM i SDP. Další informace týkající se tvorby tabulek lze najít                  v uživatelské příručce Boardmakeru.
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Instalace Boardmakeru nebo Speaking Dynamically Pro

Vlozte CD do mechaniky CD ROM.

1 Dvakrat kliknéte na ikonu Mj pocitac, g
potom dvakrat kliknéte na ikonu mechaniky CD ROM. €]

Dvakrat kliknéte na ikonu Setup.

2 Ridte se pokyny instalaéniho %

programu na obrazovce. Setup EXE

Dulezité poznamky

Pro spusténi a béh programu je nutno mit CD vlozeno v mechanice CD ROM.

CD je klicéem pro odemknuti programu. CD Boardmaker zpfistupni pouze BM ¢ast programu, CD
Speaking Dynamically Pro pouze SDP ¢ast programu a CD Boardmaker s SDP zpfistupni obé ¢asti
programu.

Software muzete spustit na kazdém pocitaci, na kterém potfebujete. Pokud budete nosit originalni
CD s programem s sebou, mizete software uzivat v praci, doma nebo kdekoliv jinde, aniz byste
porusili podminky licenéni smlouvy.

Co s mymi existujicimi BM knihovnami a tabulkami?

Mnozi z vas upgradovali starou verzi Boardmakeru a chtéji pokracovat v uzivani knihoven Addendum
(dodatky k symboliim - pozn.prekl.), které si zakoupili, a/nebo knihoven a tabulek, které si vytvofili. To
nebude zadny problém. Boardmaker umoznuje importovat knihovny a tabulky ze starSich verzi BM pro
Windows. MuUzete také importovat z BM a SDP pro Macintosh. Informujte se v uzivatelské pfiruéce, jak je
mozno rizné soubory importovat.

Poznamka: Upgrade Vasich knihoven Addendum

V8echny knihovny Addendum, které jste si zakoupili pro starSi verze Boardmakeru, mizete
importovat do nové verze. Symboly PCS v importované knihovné v8ak budou ve formatu bmp a
nebudou mit stejnou kvalitu jako symboly ve formatu metafile, které jsou obsazeny v zakladni
sadé nové verze BM.

Pokud davate prednost obrazkim ve formatu metafile, musite knihovny Addendum upgradovat.
Pro vice informaci kontaktujte Mayer-Johnson, Inc.
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CD je klíčem pro odemknutí programu. CD Boardmaker zpřístupní pouze BM část programu, CD Speaking Dynamically Pro pouze SDP část programu a CD Boardmaker s SDP zpřístupní obě části programu.
Software můžete spustit na každém počítači, na kterém potřebujete. Pokud budete nosit originální CD s programem s sebou, můžete software užívat v práci, doma nebo kdekoliv jinde, aniž byste porušili podmínky licenční smlouvy.
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Mnozí z vás upgradovali starou verzi Boardmakeru a chtějí pokračovat v užívání knihoven Addendum (dodatky k symbolům - pozn.překl.), které si zakoupili, a/nebo knihoven a tabulek, které si vytvořili. To nebude žádný problém. Boardmaker umožňuje importovat knihovny a tabulky ze starších verzí BM pro Windows. Můžete také importovat z BM a  SDP pro Macintosh. Informujte se v uživatelské příručce, jak je možno různé soubory importovat.
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Poznámka: Upgrade Vašich knihoven Addendum

User
Všechny knihovny Addendum, které jste si zakoupili pro starší verze Boardmakeru, můžete importovat do nové verze. Symboly PCS v importované knihovně však budou ve formátu bmp a nebudou mít stejnou kvalitu jako symboly ve formátu metafile, které jsou obsaženy v základní sadě nové verze BM.
Pokud dáváte přednost obrázkům ve formátu metafile, musíte knihovny Addendum upgradovat. Pro více informací kontaktujte Mayer-Johnson, Inc.


User


| Pravodce tvorbou tabulek pro Boardmaker a Speaking Dynamically Pro

Spusténi Boardmakeru nebo Speaking Dynamically Pro

Existuji dva zpUsoby spusténi Boardmakeru.
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Pouzijte menu Start.

Start >Programy > Mayer-Johnson

I
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> Boardmaker with SD Pro

I
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Vyberte odpovidajici program

% T & B

v submenu. Log O Paul Pedee: .
1 @ St Do
S | WD S0 BE A 3™ | 5 Epbig Fop | Sem
---------------------------------------- NEBQ-------=-m-mmmmmmmsmm oo oo
Dvakrat kliknéte na odpovidajici ikonu ib@) ih@j
na plose. i : .
P Boardmaker Boardmaker Speaking
with SD Pro Dynamically

Pro
* Podoba ikony zavisi na tom, jaky program jste zakoupili.

Poznamka: Tato ikona se objevi pouze tehdy, mate-li zakoupen SD Pro. Nastartuje E]@

program na hlavni tabulku. Vice v manualu SDP Pro. SD Pro
Main Board

Vyberte, co chcete délat.

Pokud budete pracovat podle pokynl
2 Zacindme na strané 7, kliknéte na
Open a new board (Oteviete novou tabulku).




Pravodce tvorbou tabulek pro Boardmaker a Speaking Dynamically Pro

Kreslici okno
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vyhleddvace Symbol Finder Tool (3).
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Lista s nazvem programu Nastrojprotext (Ctrl + F5)
LiSta s menu @ Nastroj pro tloustku ¢ary

Zobrazi paletu moznosti pro tloustku cdry
Nastroj pro stinovani
UzZivd se pro zapnuti ¢i vypnuti 3-D efektu u buriky

Prostor pro tvorbu tabulky

Nastroj pro vyhledavani symbola (Ctrl + B)
Zobrazi okno vyhledavace symbolU.

Nastroj pro kopirovani bunék (Ctrl + F2) @
Umozriuje rychlé namnozeni bunék a jejich sefazeni do sité.

Nastroj pro kresleni car (Ctrl + F4) Okno vyhledavace symbolt
Pouziva se ke kresleni Car. Pouzivd se k vyhleddvdni symbold.

Nastroj pro barvy
Zobrazi paletu barev pro nastaveni barvy
bunék, textu a grafiky.

Nastroj pro vzhled bunky

Zobrazi paletu moznosti vzhledu buriky.

Ukazovatko (Ctrl + F1)

Pouziva se pro vybér bunék, textu, grafiky atd.

Nastroj pro vytvoreni bunky (Ctrl + F3)
Pouziva se k vytvoreni burnky pro symbol nebo obrazek.

Indikator zvétseni tabulky
Zobrazi aktudlni zvétseni tabulky.

Dynamicka pomoc
Zobrazi uZitecné informace tykajici se pozice
kurzoru a prdvé probihajici akce.

LiSta pro posun

Polozky menu pro Speaking Dynamically Pro
Nejsou aktivni, pokud jste nezakoupili SDP.

@DEQ @OWOHOLEE
®0 @O

N
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Strucny popis vyhledavace symbolt

Pro otevieni vyhledavace symboli kliknéte na tlacitko vyhledavace (viz pfedchazejici strana)
Poznamka: Vyhledavac je aktivni pouze tehdy, pokud jste zakoupili &i upgradovali Boardmaker.

506

Tlacitko pro kategorie
Pouzivd se pro vybér kategorie symbolli pfi vyhleddvdni.
Tlacitko pro nazev symbolu
Pouzivd se k priddni alternativniho ndzvu nebo kategorie
k aktudinimu symbolu.
Pole pro zménu nazvu symbolu
Do tohato pole piste, chcete-li zménit ndzev aktudlniho
symbolu. Jednd se pouze o jednordzovou zménu.
= Seznam alternativnich nazvii symbolu
e I Hledej cely ndzev. Kliknuti na Sipku zobrazi seznam vsech alternativnich ndzvi
pro aktudlini symbol. Ze seznamu mizZete vybrat jakykoliv
Minimalizace, obnoveni a zavieni okna. ndzev.
Tlacitko pro nastaveni vyhledavace
Pouzivd se ke zméné nastaveni vyhleddvace symbold-
napr. jazyka, fontd, knihoven apod.
Piepinac mezi ukazovatkem a lasem
Pouzivd se k prepindni mezi témito dvéma ndstroji.
Tlacitko pro kopirovani do schranky
Pouzivd se ke kopirovdni symbolti do jinych programd.

Aktualni symbol

Pocet vyhledanych symbolti

Zobrazuje pocet vyhledanych odkazu.
Moznosti vyhledavani nazvu symbolu

© OO

L _I Hledej na zacdtku slova.

=7+ | Hledej kdekoliv v ndzvu.

® ©® ©E

Pole pro zadani hledaného textu.
Napiste ndzev nebo cdst ndzvu symbolu,
ktery chcete naijit.
Tlacitko pro zobrazeni vysledki hledani.
Zobrazi tabulku vysledkd aktudiniho
vyhleddvani.

®® ®

Sipky pro posun k predchazejicimu a nasledujicimu symbolu
PouZivd se pro posun k predchdzejicimu nebo ndsledujicimu
symbolu nebo pro prochdzeni mezi vyhledanymi symboly.

Q ® O

Poznamka: Pokud chcete zobrazit funkce jednotlivych tlacitek
podrzte nad nimi chvili kurzor mysi.



Poznamka prekladatele

Tento manual je pfesnym piekladem pilivodniho priivodce, ktery pracuje s anglickou verzi
databaze symbolu. Pokud si pfi praci s programem nastavite jako prvni jazyk c¢estinu, budete
muset nékteré kroky popsané v manualu mirné pozménit (napf. str. 13 - Pfidani a mazani symbolii
- text budete zadavat v cestiné). Bude tedy lepsi, kdyz si praci s programem vyzkousite nejprve
presné podle instrukci v manualu- tedy v anglictiné. Jednoduse se tak naucite zakladnim
principiim prace s Boardmakerem. Potom si nastavte jako hlavni jazyk ¢estinu. Udélate to pomoci
vyhledavace symbolii (viz strana 5 v tomto manualu). Kliknéte na tlacitko €. 12 (Tlacitko pro
nastaveni vyhledavace - Change Symbol Finder Settings). V 1. fadce (Line 1 Language) si pomoci
Sipky najdete cestinu (Czech). Automaticky by se vam méla nastavit cestina i jako jazyk pro
vyhledavani (Search Language). Potom kliknéte na tlacitko OK. Pfi kazdém dalSim spusténi
programu bude jiz vyhledavac pracovat s ceskou verzi databaze symbolu.
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Poznámka překladatele

Tento manuál je přesným  překladem původního průvodce, který pracuje s anglickou verzí  databáze symbolů. Pokud si při práci s programem nastavíte jako první jazyk češtinu, budete muset některé kroky popsané v manuálu mírně pozměnit (např. str. 13 - Přidání a mazání symbolů - text budete zadávat v češtině). Bude tedy lepší, když si práci s programem vyzkoušíte nejprve přesně podle instrukcí v manuálu- tedy v angličtině. Jednoduše se tak naučíte základním principům práce s Boardmakerem. Potom si nastavte jako hlavní jazyk češtinu. Uděláte to pomocí vyhledávače symbolů (viz strana 5 v tomto manuálu). Klikněte na tlačítko č. 12 (Tlačítko pro nastavení vyhledávače - Change Symbol Finder Settings). V 1. řádce (Line 1 Language) si pomocí šipky najdete češtinu (Czech). Automaticky by se vám měla nastavit čeština i jako jazyk pro vyhledávání (Search Language). Potom klikněte na tlačítko OK. Při každém dalším spuštění programu  bude již vyhledávač pracovat s českou verzí databáze symbolů.
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Zaciname

Pomoci tohoto privodce se naucite vytvofit tabulku pro rychlé obcerstveni, ktera je zobrazena nize. Pfi tvofeni této
tabulky se naugite zékladni dovednosti a seznamite se s nékterymi uZiteCnymi vlastnostmi programu.

Bigy Bopper latge drink no onions:

Pokud nemate Speaking Dynamically Pro, miizete otocit stranu a pokracovat.

Uzivatelé SDP

Tabulka pro navstévu rychlého ob&erstveni bude pouzita v prvni lekci privodce v manualu Speaking
Dynamically Pro.

Pokud jste si pfi koupi SDP nezakoupili zaroveri také Boardmaker verzi 5, nebudete mit pfistup k
symbolim pomoci vyhledavace symbol( (Symbol Finder). Nebudete tedy moci sledovat jednotlivé
kroky, které se tykaji vyhledavace symbolu. Mizete vSak lekci dokongit pomoci néjakych jinych
symboll, které mate k dispozici (viz nize)

Pokud mate starsi verzi Boardmakeru:

Muzete kopirovat a vkladat symboly ze starého Boardmakeru do SDP pres clipboard - schranku
(podrobnosti v doplfiku A). Ackoliv kreslici okno v programu SDP vypada podobné jako v v
Boardmakeru, prosim projdéte si tuto lekci, abyste se dozvédéli vice o riznych moznostech
tvorby tabulek. Pokud méate moZnost, doporuéujeme vam upgrade Boardmakeru, abyste mohli
vyuzit fadu zdokonaleni a novinek.

Pokud nemate Boardmaker:

SDP vam dovoli importovat grafické soubory pfimo na buriku (vice v Doplfiku A) nebo vlozit
grafiku z clipboardu. Pokud budete importovat viastni symboly, budete pfi prochazeni touto lekci
potfebovat pfizpUusobit a pozménit nékteré kroky, .
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Tabulka pro návštěvu rychlého občerstvení bude použita v první lekci průvodce v manuálu Speaking Dynamically Pro.
Pokud jste si při koupi SDP nezakoupili zároveň také Boardmaker verzi 5, nebudete mít přístup k symbolům pomocí vyhledávače symbolů (Symbol Finder). Nebudete tedy moci sledovat jednotlivé kroky, které se týkají vyhledávače symbolů. Můžete však lekci dokončit pomocí nějakých jiných symbolů, které máte k dispozici (viz níže)
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Můžete kopírovat a vkládat symboly ze starého Boardmakeru do SDP přes clipboard - schránku (podrobnosti v doplňku A). Ačkoliv kreslící okno v programu SDP vypadá podobně jako v  v Boardmakeru, prosím projděte si tuto lekci, abyste se dozvěděli více o různých možnostech tvorby tabulek. Pokud máte možnost, doporučujeme  vám upgrade Boardmakeru, abyste mohli využít řadu zdokonalení a novinek.
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SDP vám dovolí importovat grafické soubory přímo na buňku (více v Doplňku A) nebo vložit grafiku z clipboardu.  Pokud budete importovat vlastní symboly, budete při procházení touto lekcí  potřebovat přizpůsobit a pozměnit některé kroky, .


Zaciname

Nastaveni velikosti tabulky

Boardmaker a Speaking Dynamically Pro sdileji stejné kreslici okno. Kazdy program pouziva rozdilnou
optimalni velikost tabulky, ktera musi byt nastavena pred tvorbou tabulky.

* Boardmaker je urCen pro tvorbu tisténych tabulek, takze nastaveni velikosti tabulky se fidi vétSinou formatem
papiru, na ktery chceme tisknout.

* Speaking Dynamically Pro je uréen pro komunikaci pomoci pocitace, takZe velikost tabulky se Fidi
obvykle velikosti monitoru pocitace.

Tento priivodce je vytvoren tak, aby vas pokud mozno rychle uved| do pouzivani programu, a
nemuze se tedy zaobirat pfesnymi detaily nastaveni velikosti tabulek. Vice vysvétleni podava
Doplnék 1, do néhoz je mozno nahlédnout po absolvovani této lekce.

Nastaveni tisku

Nastaveni vlastnosti tisku a orientace papiru je tfeba provést pfedtim, nez zanete nastavovat velikost
tabulky. To usnadni vytvofeni tabulek, které se budou tisknout na jeden list papiru.
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Tabulka, kteru nyni tvofite, potfebuje nastaveni orientace papiru na Sifku (landscape orientation)

Vyberte Print Setup (Boar d SizeRuler/Grid/Gaps) v menu File. V dialogovém okné (viz vyse)
kliknéte na tlagitko Print Setup.


User
Tento průvodce je vytvořen tak, aby vás pokud možno rychle uvedl do používání programu, a nemůže se tedy zaobírat přesnými detaily nastavení velikosti tabulek. Více vysvětlení podává Doplněk 1, do něhož je možno nahlédnout po absolvování této lekce. 

User


Pravodce tvorbou tabulek pro Boardmaker a Speaking Dynamically Pro

Print Setup EHE

— Printer
Properties i

Hame: EPSOM Stylus COLOR 3000

Statug: Default printer; Feady
Tupe: EPSOM Stylys COLOR 3000

Where:  LPTT:
Cornrmet:
2 Vyberte typ Paper - Orientation
papiru, ktery Sge | |Letter81/2x11in =] " Partrait
chcete uZit. A 4) Vyberte orientaci
Source; !.i'n.uto Sheet Feader ‘:j &+ | andscape 7 papiru Landscape

(na sitku)

Ok, I Cancel i

Ujistéte se, ze jste nastavili velikost papiru, ktery chcete uzit.

Kliknéte na Landscape v okénku Orientation. Pokud jste skondili, kliknéte na tlaCitko OK.

Nastaveni velikosti tabulky

Piird Setup [Board SizefHubsrGmd Gaps] x|
Bioand Setfirg:
Kliknéte zde pro nasta- Bovarc] & Fuer Uries = frchee O Confasers
veni velikosti tabulky Baamrd Size
. I v
podle velik.obrazovky.
Usa Diplay 523} sndih. |06 Inchas e Flemember
s == . Brard Selling:
[P tans]  Heigh 2135 Inches et fox e Bards
Kliknéte zde pro nasta- —~~
veni velikosti tabulky 2 ell: il
podle velik. papiru. Gapwidin o Bpreged Buttore: [-J 126 | Incheg
Gap H=ighl fon Spragsd Bulbore |0125 Inches
Prinl= Setings
Prinlet: HF Lasznlet AW Fririt 5355;;] Fiemambes Fiirkes
3 Diisysion  Lahrape Wikh A0 hches S eae
Paper Size: Heigt B131 hche:
Prinler Image Quskip
% Gkandard - Best Peiloimerce Caee |
I High ~ Beter Dushly Tex: Sy
Uz Fiinker A=sobdion OO Dicks Pt Inch oK |

Uzivatelé Boardmakeru

Kliknéte na tlacitko Use Printer Page (pouzij velikost strany pro tisk) k nastaveni spravné
velikosti tabulky. Velikost tabulky bude nyni pfesné odpovidat velikosti papiru a jeho orientaci,
jak jste ji nastavili v kroku 2. Pokud jste skondili, kliknéte na tlacitko OK.

Uzivatelé Speaking Dynamically Pro

Kliknéte na tlacitko Use Display Size (pouzij velikost obrazovky) k nastaveni spravné
velikosti tabulky. Tabulka je nyni nastavena tak, aby pfi pouzivani vyplnila obrazovku.
Pokud jste skoncili, kliknéte na tlacitko OK.



User
Klikněte na tlačítko Use Printer Page (použij velikost strany pro tisk) k nastavení správné velikosti tabulky. Velikost tabulky bude nyní přesně odpovídat velikosti papíru a jeho orientaci, jak jste ji nastavili v kroku 2. Pokud jste skončili, klikněte na tlačítko OK.

User
Klikněte na tlačítko Use Display Size (použij velikost obrazovky) k nastavení správné velikosti tabulky. Tabulka je nyní nastavena tak, aby při používání vyplnila obrazovku. Pokud jste skončili, klikněte na tlačítko OK.
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Vytvorieni sité bunék (tlacitek)

Nejprve musite vytvofit bufiku pro
vlozeni symbolu.

1

L A Button Tool
Vyberte Button Tool (tlacitko pro zhotoveni buriky).

O [ERD ~ |

Umistéte kfizek (Cross Hairs) 5 mm
vodorovné i svisle od levého horniho LA =

Dyramic Buttone Dy

rohu okna. —  —
Yookl . o~ Cervené indikd
2 Indikétory pozice (Red position e "—|—/ tory pozice
indicators) v pravitkach pomohou v i o _' \
lokalizaci kurzoru. ) L= Kiizek
NA |G
N | el |0

File Edit “iew Text Dynamic Buttonz Dynamic Boards Help
Ee s | 1
L TR ] | Fa |

Kliknéte a tahnéte mysi napfi¢ oknem
k vytvofeni malé buriky.

Tip: Chcete-li vytvorit étvercovou buriku,
podrzte pfi tazeni klavesu Shift.

w
ol || |3 [
= 0|~
il

Poznamka: UZivatelé SDP mohou také vytvorit
bufiku vyb&rem Action z menu =51 Tt =+
Dynamic Buttons. Pfednastavend
velikost buriky je ¢tverec o strané 2,5 cm.



User
Umístěte křížek (Cross Hairs) 5 mm vodorovně i svisle od levého horního rohu okna. 

Indikátory pozice (Red position indicators) v pravítkách pomohou v lokalizaci kurzoru.
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Velikost buriky nebyla specifikovana. Nyni upravite
buriku na &tverec o strané& 5 cm.

Posurite kurzor nad pravy dolni roh buriky
V urcité poloze se kurzor zméni v Sipku, kterou

4 vidite na obrazku. Kliknéte a roztahnéte roh buriky
na pozici 5 cm (2,5 inch) vertikalné i horizontalné .
na pravitku. Roztdhnéte roh
jakymkoliv smérem

Poznamka: Vybrana burika je oznacena ¢arkovanou linkou. Pokud kliknete kamkoliv mimo ni, vybér
se zrusi. Chcete-li ji opét vybrat, znovu na ni kliknéte.

Nyni vytvofime sit bunék, které budou stejné jako ta,
kterou jsme jiz vytvorili.

Vyberte Button Sprayer Tool (nastroj pro kopirovani

bunék) na panelu nastroju. % [ |
\l Button Sprayer Tool|

& BM_SDP - [Untitled 1]
Eile Edit Wiew Test DynamicButtons Dynamic Boards Help

..|.|.|.|1.|.|.|.|2.|.|.|.|3..|.|.|.H|.|.|.|5.|.|.|.|B.|.|.|.|?.|.|.|.|B.|.|.|.|g.|.|.|

S BlE

mlTES RS

\Lﬁ

N

o=

Posurite Button Sprayer Tool na vytvorenou buriku. Kliknéte a Ghlopfi¢né tahnéte mysi. Tak vytvorite
sit 2x4 buriky.

Tip: Pro zménu velikosti mezery mezi jednotlivymi burikami kliknéte na menu File a vyberte
Print Setup (Boar d Size/Ruler/Grid/Gaps). Zméiite informace v kolonkach
Gap width (sitka mezery) a Gap height (vySka mezery). Nastaveni velikosti mezery musi
byt provedeno pred pouZzitim nastroje pro kopirovani bunék Button Sprayer Tool.

11
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A BEM_SDOF - [Usditled 1]

mﬂu Edt Yew Test DvrancBuions  Dpneame Bosds Help

= |38 S
EIIl:a-QTl

Pokud jsou vSechny buriky jesté oznaceny, kliknéte na jakoukoliv z nich a sou¢asné mysi tahnéte. Tak posu-

nete celou sit do stfedu strany.

* Pokud jiz byl vybér zruSen a buriky nejsou oznaceny, vyberte Select All (Vyber vie) v menu Edit.

Pridani barvy pozadi

1

2

Kliknéte kamkoliv na pozadi tabulky.
Tim se zrusi oznaceni bunék na tabulce.

”E- Ed 'iw Tew (1o | e |mm_. Hea

e
-1

L

L o R

o

Vyberte Color Tool (Nastroj pro vybér barvy) na
panelu nastroji. Potom vyberte barvu pozadi.

Color Tool
o

Ndpis indikuje, Ze vybirdte
barvu pro pozadi.

Y

Background
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Piridani a mazani symbolii

Databaze symbol( je pfistupna pomoci
Vyhledavace symboll (Symbol Finder). @} e

Vyberte Symbol Finder Tool* (nastroj pro vyhledavani symboll).

dSyrFlboI Finder Tool|

* Uzivatelé SDP (bez programu Boardmaker, verze 5)

Pokud neni Symbol Finder Tool aktivni, nemate zakoupen program Boardmaker, verze 5.
Ctéte pokyny v oddilu Zac¢indme na predchozich stranéch tohoto privodce.

it - [ H_
a littie Il___ ____/____ =
LI_'_J_i <3 5 [
i) o _|
2 8_:i i———l Hledd slova zacinajici danym textem

Hledany text: "her"
Vysledky: "here","her", "come here"

Symbol Finder 173334 (MJ) [E[EIE3 /l Tlacitka pro mozZnosti hleddni ndzvu symbolu,
~__

Pole pro zdpis hledaného textu

Vyhledava¢ symboll je nastaven tak, aby |_<-_? ' Hledd slova, kterd obsahuji dany text
nasel zadany text kdekoliv v nazvu symbolu. Hledany text: "her"

Pozdéji mizete toto nastaveni podle potfeby Vysledky: "where", "cherries”, "here"
zn’wemt kliknutim na Tlacitka pro mozZnosti hleddni Vyhledd pouze dany text

ndzvu symbolu. ————I““

Hledany text: "her"
Vysledky: "her"

V tomto pripadé je toto prvni z 18 sym-
bold, které obsahuji text "want".

Napiste "want" (chtit).

Symbol Finder 1718 (MJ)
| don't weant

V tomto pfipadé se objevi nejprve symbol pro
3 " don’t want" (nechci), ktery je v databazi na 1. mistél
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et LnaricHibichn:  Donemit B oonds - Help

ime B
I o'l wanl -I
=RE =

Stisknéte klavesu Enter na kla-
vesnici. Tim umistite symbol
do zvyraznéné burky.

T ol Fndes 2718 B A=l

eil  Dynaniic Buttans  Dynanic Boade  Help QE ;
sl F.l.' ||H| |||||3| Lot |4||| ! ﬁl.l ||ﬁ| '|m
mjelal O
Vyhledava¢ symboll zobrazi dalsi ime &
vysledek hledani (pokud existuje) [Fdontwanits 3]
a nejblizsi prazdna burka v fadé 1 etz _g_;| =
se zvyrazni.
Symbaol Finder 2710 [MJ) M= E3

| want i - [E J &ink
II weant ~— ll Wanﬂ ’P y s vs
) Predchozi/Dalsi
mjelal <> Helal <
o -m ﬁ‘ PouZzijte tyto Sipky nebo Sipky na kldvesnici
5 I' want "l k posunu mezi vysledky hleddni.
O -

Do okna vyhledavace napiste "l want".

Nejprve se objevi symbol pro "l want to say something" (chci néco fict). PouZijte Sipku Dalsipro zobrazeni
dalSiho vysledku hledani.

Tip: Pro posun mezi vysledky hledani mtzete pouzit také Sipky na klavesnici.
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Gymbol Finder 2712 [Md)
Symbol "l want" (j& chci), ktery P Bullord. Rooiing Hosnds Nz I want

je nyni zobrazen v okné vyhledavage™ RSN S PR BT 2
symbold, Ize umistit do této buriky.
Jednoduse mizete také nahradit

symbol a text, ktery jste jiz

umistili.

I doritwant

Presurite kurzor pro umisténi (Place-
ment Cursor) nad prvni buriku a
kliknéte.

Placement Cursor

Thiz button already has things on it

Kliknéte na tlacitko Replace (nahradit). Do you want to replace them with the current symbol or

Nyni se v burice objevi spravny symbol add it ta the button’?
i text.
&dd Ta Cancel
oznacend burika oznaceny symbol

Tip: Pokud si piejete vymazat symbol a text
7 z buriky nebo skupiny bunék, oznadte bufiky
pomoci Ukazovatka (Pointer Tool) a v menu
Edit (Upravy)vyberte poloZzku Clear (Smazat).

Tip: MUzete talé oznacit vice bunék najednou
tak, Ze kliknete na pozadi a tahnete
mysSi tak, abyste se dotkli vSech
bunék, které chcete vybrat.

15
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klikněte.

User

User
Klikněte na tlačítko Replace (nahradit).

User

User
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Symbol Find 51/ M x
() BS[=IEd Iv @ |W  Tacitko tab. vysledki hled.

@
g

@ |perSDn Zobrazi tabulku 49 vysledkd hle-
ddni. Kliknéte na symbol, ktery
@ % j chcete zvolit.

to e &
@ m Ipersund@l =

i JES G2 ING
o ol®
D)

V tomto poli se zobrazi prvni ndzey
symbolu, ktery jste oznacili
kurzorem.

&

@ |2

Napiste "person” (osoba) a potom kliknéte na Tlaéitko tabulky vysledka hledani (Thumbnail Button)

Kliknéte na Sipku DalSi (Next) k zobrazeni dalsi strany tabulky vysledku hledani. Kliknéte na "person 49"
(osobu 49).

O N
= Dunamic Bulties: Dunamic Boards Help per30n4g QE;
e e S e b con IR
melal 10
imel &
[oarconas o]

Zahnd | "

Nyni umistime osobu 49 do
vybrané burky. Vwant

N\ \

Presunte kurzor umisténi
nad prvni bufku ve druhé fadé
a kliknéte.

Kurzor umisténi
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Zména textu u symbolu

Uziti pole pro alternativni nazev symbolu

Symbaol Finder 171

Big Bopper

4
—

I ,
B Plvodni text

Pole pro alternat. ndzev symbolu

| _—" Pokud chcete, aby se nad symbolem
objevil jiny text, napiste jej do tohoto
pole.

Napiste "hamburger", potom stisknéte klavesu Tab nebo kliknéte na pole pro alternativni ndzev symbolu.

Nyni napiste "Big Bopper". Tento text se objevi nad symbolem misto originalniho nazvu symbolu. Pavodni
nazev symbolu vSak zlstane zachovan pro dalSi hledani.

sl Dynamiz Butine: Dynamic Boace  Help

L |1|||I ||H| |||||3| ||| |4-||| L FI|| A

mei O
ine &

I waani

parzon 93

{D

Pomoci kurzoru umisténi kliknéte na druhou buriku v prvni fadé. Tak umistite symbol "Big Bopper"
do této buriky.

Uziti nastroje pro text

Vyberte nastroj pro text (Text Tool) na panelu nastroja.

=
LEJ_WU'

17
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18

ersofi 49 Biohby warts

Kliknéte na text "person 49", potom napiste "Bobby wants" (Bobby chce).

Poznamka: Kamkoliv do buriky nebo na pozadi tabulky mlzete pfidat text tak, Ze pomoci nastroje pro text
umistite kurzor a potom napiSete text, ktery si pfejete.

Tip: U textu mGzete zménit font, styl a velikost pisma, které jsou uzity na jedné nebo vice burikach.
Dané buriky nejprve oznadite a potom provedete zmény v menu Text.

want Big Bopper

S| K

Bchiry vl

©

Najde symbol

/] s ndzvem drink (ndpoj).
fde @ &
'|—4‘—) Zmérite text symbolu
Jlamge dink -

.{!EI j ﬂ] na "large drink" (velky ndpoj).

Kliknéte na tlacitko vyhledavace symbol(, potom hledejte symbol pro "drink" (napoj).

V poli pro alternativni ndzev symbolu zmérite text symbolu na "large drink" (velky napoj).

Stisknéte klavesu Enter. Tim umistite symbol pro "large drink" do zvyraznéné buniky.
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Pouziti nastroje pro kresleni ¢ar

I waand Bk B proesr lrge deink
Babky weants

[ e ) Najdi symbol
W/] "onions" (cibule)
H®[a| 50 o
ine Bl

oo —= Zméri text u symbolu na
gz ;J EI "no onions" (bez cibule)

no onions

ol

Najdéte symbol pro "onions" (cibule), potom zmérite text u symbolu na "no onions" (bez cibule).

Zmacknéte klavesu Enter k umisténi symbolu.

Tip: Pokud umistite symbol do nespravné burky, mizete pouZzit Ukazovatko (Pointer Tool) k pretazeni
symbolu do spravné buriky.

=3[
2 Vyberte nastroj pro kresleni ¢ar (Line Tool) na panelu nastroja. o0

Umistéte Cerveny kfizek, kliknéte a tahnéte mysi tak,
abyste nakresilili ¢aru pfes cibuli.

19



Zaciname

______ SRR o onions

=
|

Bl

Thickness Tool

Cdra je nyni silnéjsi.

Vyberte nastroj pro tloustku ¢ary (Thickness Tool) na panelu nastroju.

Kliknéte na jednu ze silnéjSich &ar, abyste zvyraznili aru, ktera preskrtava cibuli.

Text or Line

na anions

T Cdra je nyni ¢ervend .

Vyberte nastroj pro vybér barvy (Color Tool) na panelu nastrojd.

Kliknéte na &ervenou barvu. Cara preskrtavajici cibuli bude nyni éervena.

Uziti nastroje pro vybarveni plochy

Symbsol Finder 141 W)

vanila dding e == Vyhledejte symbol
puading 7/\ "pudding" (pudink)

) Zmeénte text na "vanilla

P T . o " pudding" (vanilkovy
ﬁ/ é : pudink).

Bohby vanis

©

Pomoci vyhledavace symboll najdéte symbol pro "pudding” (pudink).

Zmeénte text na "vanilla puding" (vanilkovy pudink), potom stisknéte Enter pro umisténi symbolu do buniky.
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2

Vyberte ukazovatko (Pointer Tool) na panelu nastrojl.

Panel ndstro-
jl pro kreslen

B BM_SDF - [build ]

Lo He Edt Wew Tew Dpmemic Butew Oynovic Boads Hel

y T T AT A RV o RO e v O R i
& NE
o | & |
il el B
] ?_: | ol B Bnprer
=L @;ﬁ )
ﬂ : ‘_; Bl ' ni s i puackan g : Ll 1
E e Kliknutim na symbol se zobrazi
E @ f i /\ panel ndstrojt pro kreslent.
E | I

Kliknéte pfimo na symbol "vanilla puding". Objevi se panel nastroju pro kresleni.

I N - B

S
LA
_ , . &
Na panelu vyberte nastroj pro vybarveni plochy (Fill E
All Tool). e
ﬂ Fill 4l Taol
BM_SDP |

/N

To uze the Paint Toalz on thiz metafile picture, it rmust firzt be converted to a bitmap.

This cannat be undone,
Do pou want bo convert it?

Pokud chcete pouZit tento nastroj, musi se symbol pfevést do bitmapového formatu. Tato zména

bude nevratna. Kliknéte na tlacitko "Yes" k potvrzeni této akce.

Poznamka: Prevedenim do formatu bmp se muze zménit vzhled a kvalita tisku u symbolu.
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Paint

Vyberte
svétle Zlutou.

Vyberte nastroj pro barvy (Color Tool) na panelu nastroju.

Na paleté barev vyberte svétle Zlutou.

Presurite symbol konvi¢ky nad hnédy pudink

vanilla pudding
a kliknéte.

Pomoci tohoto nastroje zménite barvu, na E
kterou jste klikli, na barvu vybranou z palety. i

Posurnite tento bod konvid
ky nad oblast, kterou
chcete barvou vyplnit.

Poznamka: Pokud zméni barvu jenom ojedinélé body nebo jejich fady, méli byste nastavit
rozliSeni monitoru na 24 bit (true) colors (viz napovéda Windows) nebo pokracovat v klikani do
hnédych mist, dokud se vSechna neobarvi na Zadanou barvu. Pokud neuZzivate 24-bitové
rozliSeni, hnédy pudink je smési riznych odstinti hnédé, z nichz kazdy musite zménit.

Dvakrdt kliknout Standardni panel ndstroji

\E— &

Pokud jste skon[¢ili s vybarvovanim plochy, kliknéte =

dvakrat na ukazovatko, aby se zobrazil znovu
standardni panel nastroju.

—

>
=t
6

a=|0 ~|

I
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Poznámka: Pokud změní barvu jenom ojedinělé body nebo jejich řady, měli byste nastavit rozlišení monitoru na 24 bit (true) colors (viz nápověda Windows) nebo pokračovat v klikání do hnědých míst, dokud se všechna neobarví na žádanou barvu. Pokud neužíváte 24-bitové rozlišení, hnědý pudink je směsí různých odstínů hnědé, z nichž každý musíte změnit.
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Prace s kategoriemi

Symboly v Boardmakeru jsou sefazeny do kategorii, takZze mizete vyhledavat urcité skupiny symbolu.

Symbol Finder 171 (W) El_i_[

pudding

& & | Tlaéitko pro kategorie

ipuddingu

&

)% % Kliknéte zde pro vybér kategorie k vy-
m [ “I hleddvdni nebo zobrazeni.

Vyberte vyhledava¢ symbold, potom kliknéte na tlacitko pro kategorie.

Seederodl Cabeguiios (o e
I Animal= Ff'dhh B
Cormputer L ngsEeaanng
™ Contaners [ Ersakiasi
I Monay | Canred Foods
I Ok [ Cordimans
™ Banknca Buldam [/ Dainy
™ Tramponalon [ Dilnks
I~ Weainer ) Fl“'rﬂr
I~ Bign Lanaisge el
B ¥ I DrakeiBraals
Cobrels LuneiTiees
I~ Tira [ Mesd
T Dies of e ieak [ Sracks
I~ Mimihe [ Swmel=llne=ars
" HpecialHolidss [ wvepsabias
" Ghostmas [ Fopds (miscy
™ Easiar
™ Hallpwsn
| Horw
Desabe i
I” Descrinliva [ CoobrgEikan
I Feslrga [ Gandernph el
[~ dnming
Haalh
H
A I _aFar Home
| Bady Fasta :
" Comemnicaiion Alds Socid
™ Heaih Probleme [ Cormm Clarflars
™ Bty [T Oraelngsdrap-ups
™ Omar Health ™ owar Encial

2 cocel | ak |

Leo_ss Exchoal
[ Husk [~ Alptabe
[~ Rhyme=Eangs [ Humbers
[ ShawafanesiFleys ™ Colors
[ Shappirg [ Classas
[ ParvDianca [ AnziCrafs
T HistargZuiment
I~ Tos [~ Naw
™ Obfer Lakuna ™ Praaica Edutaian
[ Raad ngtiting
Pk ~ Goenes
 Eaimky [~ Wnrkzhop
[ | Faresteades Etfer 5 il
rcupations st
[~ StanyCharaciams ik Chilstar
Otter Peaphka : Jeainh
I=lam
Flaze: [ Cither Ralgions
| Commurity Ralgion [misc)
[~ Warld
[~ Rastaurants Vb
_ Ehdles [ Ailveris
I oiher Flacas [~ CommonAihons
SRR
[ amee Uze Al Slandasd Catmgasas

I1ze All Standard Categaries _|

Zatrhne vsechny kategorie.

Show My Categories |

Zobrazi individ. vytvorené kategorie.

Clear All Standard Categories |

Zrusi zatrzeni u vsech kategori.

Cancel I ] 4 l

Zrusiveskeré zmény  Akceptuje vsechny zmény
vybéru kategori. a zavre toto okno.

Kliknéte na tlaCitko Clear All Standard Categories (zrusi zatrzeni u vSech kategorii).

Kliknéte na kategorii "Fast Food" (rychlé obcerstveni), potom kliknéte na tlacitko OK.
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3

Nyni bude vyhledavac hledat pouze mezi symboly
ve vybrané kategorii.

Prvni ze 104 symbold v kategorii
"Fast Food" (rychlé obcerstveni)

1|2J_I<h¢>

i e &
Itu 0o __|

&

Pocet symbolii

Cislo aktudiniho symbolu v kategorii

ot /i W)
; i___| [ __‘__i|

I % Tlacitko pro vysledky hleddni

i=] ES

melL <0

Mul:l

|hamburger

5

(il

4-

Kliknéte na symbol, ktery
chcete pouZzit.

Ndzev symbolu, ktery
je aktudl. zvyraznén

i

Kliknéte na tlacitko pro zobrazeni vysledkd hledani. Zobrazi se vSechny symboly v kategorii Fast Food.

Kliknéte na symbol pro "hamburger".

Tip: Pokud na vybrany symbol kliknete pravym tlacitkem mysi, vlozZi se pfimo do buriky, ktera je aktualné zvyraznéna.
Tabulka vysledk( zUstane oteviena, takZze muizete pokracovat klikanim na praveé tlacitko. Tim rychle umistite

dal$i symboly z tabulky vysledk( do prazdnych bunék.
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Vytvoireni nového symbolu

Sypmmiben] Firdss 249 [WJ] [_[O]

Rig Mesal D‘Bﬂl 2| g

.J.['...l.Ll.E- II- E..l....ﬂ- P e

I—
LU e
ioel J
[Big weaiGeal ]
1weant Bip Bapper I = winie E L_| _Ej
1 R’? & T

Blotiny veanis wmn s pudcng
@

Na symbolu pro "hamburger" zmérite text na "Big Meal Deal", potom stisknéte klavesu Enter. Tak umistite symbol
do buriky.

Symbol Finder 77104 (M)  [EEIEI

Kliknéte na tlaCitko pro zobrazeni vysledkd hledani _'%

= —

v kategorii "Fast Food".
Kliknéte na symbol pro hranolky (French fries). 2 _LJJ& ael 2
3 ‘,‘ @ A _ % |frenchfries -i
=] - Hdlamle Tanf————

Symbol Finder 1749 [MJ) !E[

R -

Stisknéte klavesu Tab nebo kliknéte do pole pro
melal <1

alternativni nazev symbolu, potom stisknéte
klavesu Backspace nebo Delete pro vymazani
3 =

o |BM

TE=Tey
I
|

Vymazte alternativni
ndzev symbolu.
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1 Dynanic Buiors  Dpnamic Boads H i = g [
i ['.......IE...u...Ii...|...ﬂ.c.h;...[5...| A #.._l
mea| 10
tmel &
_——_—

Pouzijte kurzor pro umisténi. Jeho pomoci umistéte symbol pro hranolky do stejné bunky jako symbol pro
hamburger.

Thiz button already has things on it.

Do you want o replace them with the current symbal or
add it to the button?

Eldd To I Cancel

Novy symbol vytvorite pfidanim vice symboll do stejné bunky.

Kliknéte na tlacitko Add To (pfidat).

Big Meal Deal Big Meal Deal Big Meal Deal

Po pfidani symbolu program automaticky vybere ukazovatko (Pointer Tool). Kliknéte na hranolky. Tim vyberete
symbol pro dalsi praci.

Posunte ukazovatko do rohu vyfezu (Carkovana linie). Kurzor zméni podobu na Sipku. Stiskem levého tlacitka
mysi a souasnym tahnutim symbol zmenSite.

Tip: B€hem zmensovani symbolu drzte stisknutou klavesu Shift. Tak si symbol ponecha spravné proporce.
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Big Meal Deal Big Meal Deal Big teal Deal Big Meal Deal

_____________ it i3 :r e ﬁi
. | | | T A 1
G

&
\

Kliknéte na "hamburger" a symbol zmensete.

Posunte symbol na novou pozici.

29/49 (M)  PIEIER|
Vyhledejte symbol pro strawberry shake (jahod.koktejl) :raWhe rr'y' S h ak -i‘—“J If‘?j‘ ;|
“r |

melal <0
i e &

|strawberr'5r shakej

L1 Aktudlné je vybrdno —
] "laso" pro oznaceni symbolu. b arquee.-"LassE

Kliknéte na pfepina mezi ukazovatkem
a "lasem"”. Nyni je vybrano "laso".

ObkrouzZenim vybrané oblasti pomoci lasa
vyberte symbol pro koktejl.

it [amkolfnds 171 puy EETED
:.' LI \:JE-'
ol § = Big Meal Deal
| wark Biy Bapper / i T
- >
=
I Ecably sl wanilta puddng
‘ J\
? Slozend burika

Pouzitim kurzoru pro umisténi viozte symbol pro koktejl na buriku "Big Meal Deal " (nazev pro menu
rychlého obc&erstveni). Potom ho zmenSete a spravné umistéte.
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Symbol Finder 173334 (M) MEIES|

a little | -

I. e <:] Ifl> & o) .l Tlaéitko pro kategorie
! |
%

| Kliknéte sem pro zruseni vyhleddvdni

m EI podle kategorii.
E
=|

Ia little

F Animalk Foad Laosar Sl
F Comoter = EakngiSessanng F Husk = Alpabe
F Contaners FF Ereakfast F RhymesiEangs [ Humbers
W Moray F Canmed Foods FF Srawafianes Pl F Cokr=
= OfiE  Cordmants I crappirg F Clasas
= Bankinca Buldam F Damny FF PamydDanca F AnsiCraf:
& Trarponeion F Difrks F 1w = HistardCument
el ' Fruls F Toe F Main
W Bign Lamaidye ¥ Fast Foad F Obfer Lakuna ¥ Prasica Edutatan
o # OrnBnads I R a ngsitig
w7 W Lun:neCinesr Paople W SokEs
o D"""e' i I Nead I Famiy | Warkshop
B O e P thaks = R R EA R = Crirece S fecenl]
g Eﬂh:.m 3 F Sweelsllnoarts W Occupatons B
B E?’EE?’E&; E FHE R AR ¥ Chiishiar
= Eantr St il = Jewish
o N - = e
ning ommu! Ralgion (m
i et [F Clothes F ward ALk
g PPSIW'*"! [ Conamgiktichan F Rastaurants Vb
W et g 7 Oanderinph as = Etalies = AllvErDE
P ¥ dmbming FF Oifer Flacas ¥ CommonArtions
F AKs L S E A
= Bady Farts : Uss Al 31 orvdad Catnga |
F Communicaiion Alds Socid g &3,]%%5 o X
g lg-luh;'mhlnm: g Comm Clamhars ¥ SwimmingBeach
Lot Oraen gatrap-ups F H =]
& har Heath P avargadal gy e Ol 815 tendesscl Categoies |
Carcal ] Ir.-_ﬁ_ Shorw Wiy Cabeconna: I

/|
Ilze All Standard Eategu:uries_l Cancel I k. I

Oznacivsechny kategorie. Zrusivsechny Akceptuje vsechny zmény
zmény ve vybéru. azavre okno.

Kliknéte na tlacitko Use All Standard Categories, potom kliknéte na OK.

Nyni bude vyhledavac pouzivat zase celou databazi symbold.

Poznamka: Pokud zapomenete znovu nastavit vyhledavaé, aby pouzival véechny kategorie, nebudete moci
najit vétsSinu symbolu.
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Zmeéna vzhledu bunky

Tiypimtanl Findies 147 (W]

[' TP AT DR R O DT

ine &
= R =

| ward B Bopper I drmk

A S| [

Bobky wisits wiarillen jruckdneg B Wizl Di=sd

0 S T4

Vyhledejte symbol pro "thank you" (dékuji), potom stisknéte klavesu Enter k umisténi symbolu do buriky.

Je vybrdna burika Je vybrdn symbol
Kliknéte na ukazovatko, potom vyberte buriku F

____________

"thank you" (d&kuiji). Ujistéte se, Ze jste vybrali thank you

buriku, a ne symbol.

Zménte tvar bunky.

Vyberte nastroj pro nastaveni roht bunky (Corner Tool).

I R S

Kliknéte na kruhovy tvar buriky.

~ |
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Kliknéte na Button (burika)

Zména barvy buiiky a oramovani pro zménu barvy buriky.

svétle Zluté pozadi|

Button Barder

Vyberte nastroj pro vybér barvy (Color Tool)
a na paleté barev kliknéte na svétle Zlutou.

Kliknéte na Border (ordmovadni
pro zménu barvy ordmovdni

\L modré ordmovadni
Znovu kliknéte na tlabO¢0OUitko pro barvu, vyberte Butiun Border
Border (oramovani) a tmavé modrou na paleté.

I T R

Zména tloustky ¢ary

Kliknéte na nastroj pro tloustku C&ary (Thickness Tool). ﬁ Thickness Toal

Kliknéte na ozna€enou tloustku ¢ary. Tak zvyraznite  ||e——
oramovani buriky.

Tip: Abyste burice dodali plasticky vzhled, zvyraznéte ordmovani, potom kliknéte na nastroj pro stinovani
(Shadow Tool). Ten najdete na panelu nastrojli pod tlacitkem pro tloustku.
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Ulozeni tabulky

Menu obsahuje dva pfikazy, jez se uzivaji pro ulozeni tabulky, kterou jste vytvofili nebo zménili: Save
(Ulozit) a Save as (Ulozit jako). Oba pfikazy jsou podobné, uzivaji se vSak v rozdilnych situacich.

Save (Ulozit): Uziva se k uloZeni aktualni tabulky.

Save as (Ulozit jako): UZiva se k uloZeni tabulky vytvafené z jiz existujici tabulky. Pfikaz Save as
ulozi vytvarenou tabulku pod novym nazvem. Sit prazdnych bunék vSak zlGstane zachovana v origi-
nalnim tvaru pro dalSi pouziti.

| File Edit iew Test Dunamic Buttons  Diynamic

Hew Board Ctrl+M
Open... Chrl+0
1 Aktualni tabulka dosud nebyla uloZena a pojmenovana. Close
Z menu File vyberte pfikaz Save. msm o
[{eqt BlifEar s
Ereyiais [t L0
St et Len s

Save in; I ] My Boards

2]
15| 2l o (B e

Sample Boards

1 Tutarial Boards .
Sem kliknéte

k vytvoreni
Sem napiste nového adresdre.
ndzev své nové
tabulky.

Filz narne: !Fast Food A Save I

Save as type: |BM_SDP Files(*bm2] - Cancel
£

Do pole File name (nazev souboru) napiste "Fast Food" (rychlé ob&erstveni) jako nazev tabulky, potom kliknéte na Save.

Tabulky se budou ukladat do adresare My Boards (Moje tabulky) - obvykle ho najdete na svém pocitaci v adresafi
Dokumenty.

Tip: Pokud pracujete s riznymi klienty nebo tvofite riizné typy tabulek, mizete si v adresaii My Boards (Moje tabulky)
vytvofit dalsi podadresare, které vam pomohou organizovat si praci.
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Tisk tabulky

|Eig Edit Miew Texl DwnamicBultors  Dynamic Bo

Mews Bozid Ci+r
Opan.. Cid+0
Doz

Saue Ciil+5
Sawe by

Mk Cil+Ra,
Frawious ChitLA
Sawe Action Lig..

Irport...

Friri: Fravie g

Friri: $etun... [Board 5 zerFule/Giid/Gaps
Frre Bozrd on Sngle Page.

1 EAMp Documentsh.. \emp 1. br2

Uzivatelé Boardmakeru

Print 2=
~ Printer
Mame: EPSOM Stoluz COLOR 300 Eroperties |

Tupe: EPSOM Styluz COLOR 900
Whhere:  SAEpzon A00nhepsond00

Status: Default printer; User intervention; 0 documents waiting

Camment; [ Print ta fil
 Frint range Copies
A Number of copies: I1 3:
" Pages [rnm:|1 _tu:n:l BN
1: 2] 4]2 [ Callate
{0 Belentinn

D\E I Cancel

V menu File vyberte moznost Print (Tisk). Kliknéte na tlacitko OK.

Vice informaci viz kapitola 9 v UzZivatelské pfiru¢ce Boardmakeru (Boardmaker User’s Guide).

Uzivatelé Speaking Dynamically Pro

Protoze tabulky tvofené pro SDP jsou pfizpusobeny velikosti obrazovky, pravdépodobné se pfi tisku

nevejdou na jednu stranku papiru.Tisknéte své tabulky pomoci polozky Print Board on Single Page (Tiskni
tabulku na jednu stranu) v menu File. Tak se velikost vasi tabulky automaticky nastavi podle zvolené velikosti

papiru.

Poznamka: Pokud jste nenastavili spravnou velikost a orientaci papiru, nez jste zagali tvofit tabulku, informuijte

se v oddile Nastaveni velikosti tabulky na zacatku tohoto manualu.
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Otevieni ulozené tabulky

3

Ovlddaci tlacitka

okna programu
@F Ovlddaci tlacitka
i okna tabulky
| A T b nd ey il ;i Minimalizovat
o= ' |®] Obnovit
1= &S T 3K
Bty ks X| Zavrit

a¥k sl e 75D

Kliknéte na tla€itko "x" v ovladacich tlaCitkdch okna tabulky pro uzavfeni aktualni tabulky.

Kliknéte na Open (Otevfit) v menu File.

Kliknéte na Open a saved board (Otevrit
uloZenou tabulku) pro otevreni tabulky.

Boardmaker otevre adresar, s kterym jste pracovali
naposled, My Boards.

Dvakrat kliknéte na tabulku "Fast Food".

Lookin [ 5 My Beards = 5| 2| ¢l

§.F azt Faod bnd

Filenere [Fasl FoodbmZ Operi

Files €y [EM_SDP Fil=s]” bma) ¥ Gees |
i
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Otevreni Sablony

1

34

Boardmaker prichazi s fadou Sablon k vytvareni blan s popisky pro komunikaéni pomucky, displeje,
kalendare a rozvrhy. Sablony jsou uloZeny zptisobem, ktery je chrani pted nahodnym prepsanim.

Vyberte Open (Otevfit) v menu File.

Kliknéte na Open a template (Otevfit Sablonu).

Boardmaker otevie adresaF Templates (Sablony).

Kliknéte dvakrat na adresar, ktery obsahuje
Sablonu urcitého typu.

Loakin | =3 Templztas o =l B | W ] =

_1BM Calendar
S Commuricabion Devicessd
CHM b Dirpley:

I BM Wiiling alivies

Fil= neme I Open I
Filzz of 2 LBM_SOF Fil=z|*.bmZ ! Cahcal
e of bupes: B _ kx| bmz) = o

Kliknéte dvakrat na urcity adresar Sablon,
potom dvakrat kliknéte na urcitou Sablonu.
Timto zpusobem ji otevrete.

Tip: Mizete zménit své vlastni tabulky
na chranéné sablony. Viz Appendix D
(Dodatek D) v Uzivatelské prirucce
Boardmakeru (Boardmaker User’s Guide).

Leokin [ =3 BM Communicanon Daviese = 1| ()| =3 2R 2
R [ Chezpils [_1Ezawialk, [ Halycom
| A [dConcert CIEdpss 1 rtrotier
;I-‘fl.hhalkr lel:l-.-i:dkl ZLIFdr.kp'n leKeyhlgn
|1 Ekhawk. [Z ) Do [ IFmeznch [ Lbera
[0 8wtk (A Digivanz [ Giondiss 3 Lighebed
[CDizchid [ Havak gi.v;,H.lkr
1] | i

Fil= ni=me I Open I
Filzs of hupe: !BH_EDF‘ Fil=z|*.bm] =l Czncel

i
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Dodatek A

Uziti alternativnich grafickych zdro

u

Kopirovani a vkladani symboli ze starého Boardmakeru

I kdyz jsou tyto instrukce tvoFeny specialné pro praci se starym Boardmakerem (verze 1.x), miizete
tyto zakladni kroky pouzit i pfi praci s jinym programem, ktery dovoluje kopirovat obrazky
do schranky.

Spustte starou verzi Boardmakeru.

I8 Boardmaker - KOUNS2CPCS 21 of 220 AEE]|
e ——
Pl Tow's Llnr!:Enihah - E!I !".'
Line 2[Hidden =]

Pomoci vyhledavage symbold najdéte Riyresize I0IE___=]
P - . Fichure mm:ﬂ,:_!

symbol, ktery potfebujete. pool toys

2 [

Kliknéte na tlacitko Copy. Symbol se Find [English =
zkopiruje do schranky. | el
& Bnarwhere & &l Files

" Hegin Word  © This File
= Whale Word

Find First] prev] (e
[Gapul Do <4 <] 5133
N\
Zkopiruje symbol
do schrdnky

iﬂmﬂ“I!AiEZj é5iE | @BM_SD/‘P\-[ﬁmpIE... Iiﬂuard7\aker =
Lista SD Pro/Boardmaker Boardmaker
Windows novd verze stard verze

Na listé Windows kliknéte na tlacitko BM_SDP. Tak se vratite do SD Pro.
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Kliknéte na prvni buriku. Tim ji vyberete.

& BM_SDF - [Ustitied 3

th Edi ¥mm Ted Dyreec Bubans Dwremec Boad: Helo
U

SRS

<]

| Edit Miew Test Dynamic

Eart drda

B

Cut

V menu Edit (Upravy) vyberte Paste (VloZit). Copy

Delete [! Delete

Chrl+
Chil+C

Select Al
Select Group

Crl+a,

iiﬁtarti!/{@ &= s E@BM_SKF - [Untit._. | ¥ ¥Boaidmaker - FOCI. |
/\

lista
Windows

SD Pro /Boardmaker
novd verze

Boardmaker
stard verze

Pokud se chcete vratit do starého Boardmakeru, abyste vyhledali jiny symbol, kliknéte na tlagitko

Boardmaker na spodni listé.

Text u symbolii ze starého Boardmakeru

Text, ktery pochazi ze staré verze Boardmakeru, je

soucasti symbolu. Nevytiskne se [&isté

a nelze ho upravovat pomoci nastroje pro text (Text Tool).

Bitmapovy text vSak mlzete vymazat a nahradit ho
pomoci nastroje pro text. Informujte se v manualu
Boardmaker User’s Guide, jak pouzivat nastroj pro mazani

(Eraser Tool).

Text u symbolu je v bitmapo-
vém formdtu a nelze ho upravovat.
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Import ulozenych obrazki

Pokud chcete pouzit fotografie nebo cliparty, které jsou
ve vaSem pocitaci, na disketé nebo na CD, potfebujete
importovat uloZené soubory do buriky.

Poznamka: Detailni instrukce pro praci s digitalnimi

fotografiemi mizete najit v kapitole 8 v manualu
Boardmaker User’s Guide.

Importovand
digitdlIni fotografie
Je tieba pridat
text.

Vyberte buriku pro importovany obrazek.
V menu File (Soubor) vyberte Import > Picture.

1

Fiz Edit “iew Text Dwwamic Butions

Hew Boad Cirl+hd
Oper. L+
Claga

Sawm [
S A

i

Eanl e I'_==II.'1. L |.'\.“ Pt i)
Fini Frewew [
Najdéte a oteviete fotografii nebo clipart. o R J 5 @l g
[ Drink EMP
2 Muzete importovat jakykoliv soubor, ktery
ma nékterou z téchto pfipon: .wmf, .emf, bmp.
File name: Ihamburger.BMF‘ DOpen I

j Cancel |

Files of type: | Bitmap [*.brip)

i

Pokud je tfeba, pouzijte nastroj pro text (Text Tool)
k pfidani popisku k obrazku.

MUzZete pouzit ukazovatko (Pointer Tool), potom

kliknout a tahem umistit textové pole, jak potfebujete.

hamburged |

i
()
L

;Text Tool
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Dodatek B

Nastaveni spravné velikosti tabulky

Velikost tabulky (Boardmaker vs Speaking Dynamically Pro)

Boardmaker a Speaking Dynamically Pro jsou rlizné ¢asti téhoz programu. Pokud jste zakoupili

oba programy (&asti), sdileji oba stejné kreslici okno a mohou sdilet stejné tabulky. | kdyz tabulka maze byt uzita
v obou programech, nej¢astéji budete tvofit tabulku bud pro tisk (BM), nebo pro uziti ke komunikaci pomoci
obrazovky pocitace (SDP Pro). V zavislosti na tom, pro jaky Ucel chcete tabulku pouzit, bude tfeba nastavit
velikost tabulky, aby se dobfe vesla napfiklad na komunikaéni pomdcku nebo obrazovku vaseho pocitace.

V tomto dodatku se dozvite, jak nastavit spravnou velikost pro tisk nebo k uZiti na obrazovce. Nejprve
se naucite nastavit spravné moznosti tisku, potom spravnou velikost tabulky.

Nastaveni pro tisk (BM)

'_" ﬁ January 2001 ) Tento kalenddr je nastaven
L~ pro tisk na list papiru B

formdtu Letter na vysku.

Tato bldna pro komun. [,77-
1T1T 1T 71717 ™ pomtcku je nastavena pro
tisk na bézny papir na Sitku.

Nastaveni pro obrazovku (SDP)

Spealong Dymamwcally Pro

for Windows

Tabulka v SDP musi byt . [,, ﬂ ‘ rim;-\.-.

\\l Zvyraznénd linka oznacuje

il | (e velikost papiru Letter
@*@ ﬁ na sirku.

nastavena tak, aby vyplnila

obrazovku pocitace. BM tabulka obvykle nevypini
- bt || e "“‘I':.:‘ i obrazovku a SDP tabulka
se nevejde na jeden list
papiru.
Py .

39



Dodatek

Nastaveni tiskarny

Drive nez muzete stanovit spravnou velikost tabulky, musite nejprve nastavit tiskarnu na spravnou velikost

a orientaci papiru.

Poznamka: Tyto kroky Ize pouzit pro tabulky v Boardmakeru i SDP. Existuje sice specialni pfikaz pro
pfizpusobeni SDP tabulek jednomu listu papiru, nastaveni tiskarny vSak musi byt spravné.

Nastaveni tiskdrn
pro tuto tabulku.

Puint Setup [Board SizeFule /G id/ 0 aps] Ejl
Eomd §=tiings
Board k Auler Uni = Inphes ™ Cardimaters
Hioerd Sipe
Masmum
Lka Dy Skm Wil [10E Inches e Fiesmenber
Board S etingy
[ErmEraE]  ja [213 Inde SHe fioh Pheste Baards
Gild Sz 0125 | Incres r ,
o I e Kliknéte sem pro nastaveni
Giepw'idth lox Spiaged Buttons |i'_ Inches: . . .
e e velikosti a orientace
papiru.
Frinler fakrgs
Finier HP Lassidal 4dd _Frinl Sequp.. Fierneniber Frineer
o Diyisriationy
Dneniaion,  Lancksaps Wilk 106 Incee Fi il
Pape Sea: Heght 2132 |nckes
Frmier imags Quskks
w Standad .. Best Fafoinanse Cancel
" High - Eetfer Quaiip Tek
A U Pt Bz oo o] Dtz P Irch K

Vyberte Print Setup (Nastaveni tisku) - Board Size/Ruler/Grid/Gaps v menu File (Soubor).

Zkontrolujte nastaveni tiskarny pro tuto tabulku (Printer Settings for this Board). VSimnéte si, zda je vybrana spravna

velikost a orientace papiru. Je-li tfeba, kliknéte na tlacitko Print Setup (Nastaveni tisku).

Print Setup '
Ujistéte se, Ze je Plririter :
vybrdna sprdvnd Mame: | RSN Properties :'J—\—I Kliknéte sem pro
tiskdrna. < o
| Statuz:  Default printer; Ready zmeny da,ISlCh
Type: EFSON Stylus COLOR 3000 nastaveni
where,  LPT1: tiskdrny.
Cornrmet:
Vyberte velikost Paper - Orientation
2 papiru, ktery Siger  |Letter81/2x11in =]  Fartrait
chcete uZit. A ———_ Vyberte orientaci
' Source: !.t’-‘n.uto Sheet Feeder _:j ¥ Landscape papiru pro svou
tabulku.
ok I Caticel i

Pokud jste v kroku 1 klikli na tlall&itko Print Setup (Nastaveni tisku), otevie se pfislusné okno.

Pokud mate vice tiskaren, prfesvédcte se, Ze jste vybrali tu spravnou. Vyberte spravnou velikost a orientaci papiru

pro tabulku, kterou tvofite. Pokud jste skonili, kliknéte na tlacitko OK.



| Priivodce tvorbou tabulek pro Boardmaker a Speaking Dynamically Pro

Nastaveni velikosti tabulky

Aktudlni velikost tabulky
Print Set Board Size/Ruler/! . e s ikné Ziti
Knastaveni specifick? Kiknéte sempropouii
~ - o S aktudini velikosti tabu
Pouzij velikost monitoru ot o ety velikosti vpiste zvolené na viechny nové tabu Ik))/l
I , Board & Ruler Linit i R
Kliknéte sem pro nastaveni felet el parametry sem
i i Board Size /
ve{:kosn ta'bulk)./, aby odpo / Se—— V
vidala velikosti obrazovky: |
Usze Dizplay Size | width I'I e Inches g Bﬂegesmb'?'
v oard Settings
. e Brr Height |8,133 Inches 16,267 for New Boards
Pouzij tiskovou stranu[/ [ g
Kliknéte sem pro nastaveni Girid Size [0125 | Inches Kliknéte sem pro pouZiti
velikosti tabulky, aby Ode Gap Yidth for Sprayed Buttons IEI.'I 25 Inches aktudlni orientace strany)|
vidala VelikOSﬁPGPl"'LL Gap Height for Sprayed Buttons IEI.‘I25 Inches na VseChny nove
tabulky.

/

— Printer Settings

Print Setup... |

Width 10,8 Inches
Height 8133 Inches

HF Lazer)et by

Landscape

Printer:

Remember Frinter
Orientation
for New Boards

Origntation:
Faper Size:

— Printer Image Cluality

¢ Standard - Best Performance Cancel |
" High - Better Quality Test
£ Use Printer Resolution 500 Dots Per Inch oK. |

Uzivatelé Boardmakeru

Kliknéte na tlaCitko Use Printer Page (pouzij tiskovou stranu), abyste velikost tabulky pfizpUsobili velikosti
a orientaci tisknutelné oblasti papiru, na ktery chcete tisknout. Pokud jste skon€ili, kliknéte na tlacitko OK.

Poznamka: Tisknutelna oblast pro urditou velikost a orientaci papiru se miZe u rliznych tiskaren ligit.
Pokud budete tisknout tuto tabulku na jiné tiskarné, mozna bude tieba velikost tabulky poopravit.

Uzivatelé Speaking Dynamically Pro

Kliknéte na tlacitko Use Display Size (Pouzij velikost monitoru), abyste velikost tabulky pfizpUsobili velikosti
monitoru pocitae. To vam zaruc€i, Ze tabulka vyplni obrazovku a bufiky budou mit spravnou velikost
pro pouzivani. Pokud jste skondili, kliknéte na OK.

Poznamka: SDP automaticky pfizplsobi tabulku, ktera je v rezimu Use(uZivatelském), tak, aby vyplnila
obrazovku, i kdyz se tabulka pozdéji pouzije na pocitaci s jinou velikosti obrazovky. Pokud jste tedy
pouzili specialni pfikaz Print Board on Single Page (Natiskni tabulku na jednu stranu) v menu File, vase
tabulky se automaticky nastavi k tisku na 1 stranu bez ohledu na velikost tabulky nebo na tiskarnu.

Tip: Nastavte si piedem velikost tabulky a vlastnosti tisku pro véechny nové tabulky.

Pokud budete délat vice tabulek, které maji mit stejnou velikost, t.j. sadu SDP tabulek, mizete
pouzit tladitka "Remember" (pamatuj) na pravé strané Print Setup (nastaveni tisku) nahore.

Muzete kliknout na jedno nebo obé tato tlaCitka. Tak se automaticky pouzije aktualni velikost tabulky
a/nebo orientace stranky pro kaZdou tabulku, kterou budete tvofit.
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