Grid 2

Krok za krokem

Jednoduchy manual pro zakladni Upravy mrizek v
programu



Kopirovani sady mrizek (uzivatele)

Chceme-li si vyzkouset praci s programem Grid 2, je nejlepsi upravit si jiz
vytvorené mrizky podle svych potieb. Vytvoreni zcela nové mrizky si mizete
zkusit pozdéji, az si budete v Upravach vice jisti. Abychom si nevhodnymi Gpravami
nezménili pavodni sadu mrizek, je vhodné si cely set (uzivatele) nejprve zkopirovat
a upravovat tak bez obav kopii s novym nazvem.

+ Kopirovat sadu mrizek lze pomoci polozky Klonovat uzivatele v menu
ProhlizeCe mrizek. Pro zacatek mizeme zkopirovat napriklad uzivatele
Dynamic Screen Starter. Jde o jednoduchou soustavu mrizek, na které se
praci muzeme dobre vyzkouset.
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1. Oznacte mysi uZivatele, kterého chce kopirovat
2. Stisknéte poloZku Klonovat uZivatele
+ Zadejte novy nazev pro zkopirovanou sadu mrizek (uzivatele).

+ Uzivatel s novym nazvem a s identickym obsahem kopirovaného uzivatele se
objevi v Prohlizeci mrizek. Pak ho muzete otevrit a zacit s Upravami.



Uprava mrizek

Po otevreni zkopirované sady mrizek mizeme zacit upravovat mrizky a bunky. To
lze délat v rezimu Uprav, do kterého je treba se prepnout. Pro zacatek bude
vhodné vymazat bunky, které nebudeme potrebovat. Zkusime to v mrizce pro jidlo
- kliknéte tedy na bunku Jidlo.

+ Zmény v mrizkach lze délat v Rezimu Uprav. Stisknéte klavesu F11 nebo
vyberte z menu Upravit > Rezim uprav.

+ Kdyz se dostanete do rezimu Uprav, kliknéte jednoduse na bunku, kterou
chcete upravit - tim ji vyberete. Kdyz je bunka vybrana, je oznacena
modrym krizkem. Chcete-li vybrat vic bunék najednou, stisknéte klavesu Ctrl
a mysi klikejte na bunky, které chcete oznacit.

e The Grid 2 - Vzorovy uZivatel - Dynamic Screen Starter WLS - Meals
Soubor  Upravit Zobrazit Prsftk  Automatick obsah  Napovéda
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Pracovni prostar

@ Wyprézdnit bubo buiku
[3) Meskenovat
[ Skt bk

Schranka

Schrénka je prézdna.
Stisknéte Ctrl-C pra zkopirovani
wybranjch bungk da schranky.
@ Kopirovat buiiutky)

Vybrané buriky maji modry okraj s krizkem pfe/ stred.

+ Zmény, které provedete, se budou tykat pouze bunék, které jste vybrali
(oznacili).

+ Nyni mizete vymazat bunky, které nepotrebujete (napriklad vase dité nema
rado fazole ani pizzu, bunky tedy vymazete, smazte i bunku Vratit zménu).
Az skoncite s Upravami, kliknéte na ikonu s disketou pro uloZeni zmén
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Mazani ¢i pridavani sloupcu a radek

Po vymazani nepotrebnych bunék nam v mrizce zustal jeden radek prazdny, a
pokud preskupime trochu dalsi bunky, vznikne jesté prazdny sloupec. Oboji bude
dobré vymazat - ostatni bunky se tak zvétsi

Tabulka pro jidlo vypada po vymazani bunék takto:

& The Grid 2 - test1 - Meals
Soubor Upravit Zobrazit  Pejt k- Automaticky obsah  Napovéda
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MoZnasti buitky

Buiks (5, 5) vybrana,
Tato bufka je prézdnd

[#) upravit buiiku

Zménit obrazek

(&) zménit styl

Uitedne buriky

Wykvofit spojovad buriku

Burka s automatickim
obsahem

] Meskenavat

[3®] skt buiiku

Pracounf prostor

Moznasti mFizky

Tato mfitka je Meals'

[ Upravit nastaveni misky
Upravit seznam

S84 Piidatsmazat Fadek

2 Pildat smazat sloupec

Schrénka

Schrénks je prézdnd
stisknéte Ctrl-C pro zkopievén
wybranfch bungk da schranky.

@ Kophovat bubkuky)

+ Klikneme na bunku sladkosti. Tim ji oznacime. Potom ji presuneme do
prazné bunky pod tlac¢itkem Dom.
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[ Pracowi prostor

(@ Vyprazdnit tuto buriku
Neskenovat




+ Vznikl nam prazdny sloupec a prazdny radek. V. menu Moznosti mrizky vlevo
klikneme na Pridat/smazat sloupec.

+ Nyni kliknéte na sloupec, ktery chcete smazat.Kurzor se obarvi do Cervena a
zobrazi se znaménko minus (mazeme). Kliknutim sloupec smazete.

+ (MuUzete si také vyzkouset, jak se sloupce pridavaji: kliknéte mezi dva
skoupce - kurzor se obarvi do modra a objevi se znaménko plus (pridavame).
Kliknutim mezi dva sloupce mezi né pridame dalsi.)

+ Po skonceni Uprav stisknéte vlevo Skoncit s pridavanim/mazanim sloupcu.

+ Stejny postup zopakujte s radky - tentokrat musite kliknout v menu Moznost
mrizky na Pridat/smazat radek.
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[ Pracowni prostor
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E ! brambarky

g N

[> j s &okoladu ! jablko

Upravy ukoncete kliknutim na Skonéit s priddvanim/mazdnim Fadka.

.

Kliknéte na rdadek, tim se smazZe

+ Hotova mrizka pak vypada takto:

o [ Pracowni prostor

E9 Clipboardo.. FAE6 32




Zmeéna obrazku

Je dost mozné, Ze se vam nebudou libit symboly pro jidlo, a budete chtit misto
nich dat jiny obrazek nebo fotografii.

Stisknéte F11 pro vstup do Rezimu Uprav.
Dvakrat kliknéte na bunku, objevi se dialog pro zménu obrazku.
Kliknéte na Zménit obrazek.

Zkuste nejprve najit lepsi obrazek v databazi. Do vyhledavaciho okénka
napiste synonymum slova, napriklad dobrota, sladkost.

» > > »
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Hledani obrazku: Vybrany obrazek:
Navriené obrézky |wLs | Grid 2 | See Sense |

3] Eiaciosti]

Ay =

sladkosti

adny obrazek

Foto obrazovky

Hledat soubeor

Upravit obrdzek

Storno

[]  Yyprézdnit bufiku




+ Pokud se vam néktery obrazek libi vic, kliknéte na néj a pak na OK - tim se
obrazek zméni.

+ Pokud se vam ani jiny obrazek z databaze nelibi, mizete si najit néjakou
fotografii ve vasem pocitaci. Kliknéte na tlacitko Hledat soubor.

+ Pokud mate v pocitaci fotografii, ktera vyhovuje vasemu zaméru (zde
napriklad Kinder c¢okolada), obrazek vyhledejte, kliknéte na néj a pak
kliknéte na OK.

+ Fotografie nahradi symbol v bunce.
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+ Mrizka s fotografii pak vypada napriklad takto:
1B The Grid 2 - testl - Meals C=ra X

Soubor Upravit Zobrazit Prejitk Automaticky obssh Népovéda
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Nejsou vybrany zadné
buriky.

Moinosti miizky 2 D Pracowni prostor
Tato miitka je ‘Meals'.
I Upravit nastaveni miizky

Upravit seznam

B2 Pridat/smazat Fadek

f8% Pridat/smazat sloupec

Schranka 2

Schrénka je prazdna.
Stisknéte Ctrl-C pro
zkopirovani vybranych
bunék do schranky.




+ Pokud vhodnou fotografii nemate, muizete zkusit ji najit na Internetu.

+ Otevrete si internetovy prohlizec (Internet Explorer, Mozzila ¢i jiny) a jdéte
napriklad na stranky www.google.com

+ Kliknéte na polozku Obrazky nahore na strance.

+ Do vyhledavace zapiste hledané slovo, zde napriklad Sladkosti.
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+ Pokud se vam néktery z obrazk( libi (pamatujte ovsem na to, Ze nékteré
obrazky mohou byt chranény autorskymi pravy), vrat'te se kliknutim na listé
do okna programu Grid 2.

+ Opét kliknéte dvakrat na prislusnou bunku, v niz chcete ménit obrazek.

+ V dialogovém okné pak kliknéte na Zmeénit obrazek.

+ V dalsim okné kliknéte na Foto obrazovky.

Foto obrazovky
Program Grid 2 ,,zmizi“ a objevi se okno Zachytit obrazek.

BE Zachytit obrazek

‘ouZijte my3 k pretaZeni pole kolem obrézku na
brazovky, kde choete obrdzek pougit,

T Zachytit

+ Kliknéte na Zachytit.


http://www.google.com/

+ Tahnéte mysi Ctverec pres oblast na obrazovce, kterou chcete zachytit
(zkopirovat) - v tomto pripadé zvoleny obrazek pro sladkost.
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+ Zvoleny obrazek se tak automaticky dostane do okna Vybrany obrazek, staci
pak uz jen kliknout na OK.
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+ Takto vypada tabulka s novou fotografii.

185 The Grid 2 - testl - Meals
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Nejsou vybrany Zadné
buriky.
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Upravit seznam

B2 Pridat/smazat Fadek
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Schranka je prazdns.
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zkopirovéni vybranych
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|
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+ Obdobné zménime i dalsi obrazky. Mrizka s novymi fotografiemi pak muze
vypadat treba takto:

Souber Upravit Zobrazit Prejitk Automaticky obssh Napovéda

- == N S @

o I T L z
Burika (3, 2) vybrana.
II Tato buika je prazdna.

[#) Upravit buiiku

Zménit obrazek [>

Pracovni prostor

Vytvofit spejovaci bufiku
[®] Burika s autematickym

obsahem
[] Meskenovat
[ Skiyt buriku

Mosnosti miizky 2
Tato miizka je ‘Meals',
B8 Upravit nastaveni miizky

Upravit seznam

888 Pridat/smazat iddek
£8% Pridat/smazat sloupec

Schranka 2

Schranka je prazdna.
Stisknéte Ctrl-C pro
zkopirovani vybranych
bunék do schranky.

@ Kopirovat buriku(ky)
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Zména pozadi obrazka (barvy bunék)

Je dost mozné, Ze po téchto Upravach se vam ale nebude libit pozadi fotografii,
které je Zlutozelené, zatimco podklad fotografii je bily. Zménime tedy barvu bunék
na bilou.

+ Dvakrat klikneme na bunku a pak vybereme z nabidky moznost Upravit styl

B E b || upresntteno stylindviduing Nowy pfechastavenf sl |

& Bouft prednastavent st pro burki
- Pefmenavat pre sl v W
@ Burka pro sovn zésobu J

e e |

Bufika (2, 3) vyl
Tato bufika ner

(#) Upravit buf| -Nastavenisty

Zménit obrd | | Nébleds Bozadi
% i’"e",“;t{ I o El Text v buice: popi:
yprazdni ¥ Stwpfiovand vipl — ot

[3x] Neskenovat

[ Skryt buiik l:l Barva buriy i
! - Barva burky 2 [urkapro slovnizasaby = |

Moinosti miiz}

| ameritabraze || Upravit styl |
| ] garvs tex |
Tato miizka je || | Pismo:
I8 Upravit nss{ | | [sassoon mfant - - Barva okrajd |

[ =] velkost obraz: ¥

I” Tuéng B0

) e | [ferecomie proston;
- ||[|eE Moznosti
Schelb e I I | == B3 smazat
Schrinka je praz oisma piidat pitkaz
Stisknete Ctrl-C prom————— e o T—————————
zkopirovani wyi

bunék do schranky.
@ Kopirovat burku(ky)

[ typrézdnitburku

+ Klikneme postupné na Barva bunky a Barva bunky 2 a zménime barvu na
bilou.

5 Styl buiiky = —— =

 Upfesnit tento stylindividusing Novi prechastaveny styl

% Pousit pfednastaveny styl pro bufiku: v
J B i f styl

Smazet prechastaveny st

=)
pozad
I El Texty bufice: Bops:
LSl pid dackost “Aeladkost
|:| [ BT ] i 1
) ] i Bufka pro dounizasoby
minitorazsk |w] Upravit styl |
| ] Barva textu |
|| ptsmo:
i = R [ IR
| R
[1a > Velkost obrazu: 2
|| T Tuene 0
| i pracovniho prostoru;
||C) e L Moznost
I
Mastavit velikost pro vaechny typy | e | T | B smazat
I s Bl pfidat pfikaz
|
[ yprizdnit bui ok Starna |
— e
- e 1
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Pak se musime rozhodnout, zda toto nastaveni barvy budeme chtit pro
vsechny bunky, které maji stejny styl. Pokud ano, klikneme na moznost
Pouzit prednastaveny styl pro bunku. Tim zméni barvu vsechny bunky
v daném uzivateli.

Pokud bychom chtéli barvu upravovat jen u jedné bunky, nesmime
zapomenout kliknout na Upresnit tento styl individualné. Pak se zména
projevi jen u jedné bunky.

Pro nase ucely vsak bude lepsi prvni moznost - zménit vSechny bunky.
Ponechame tedy volbu Pouzit prednastaveny styl pro burku.

Klikneme na OK.

Potom je treba kliknout nahore na malou disketu, abychom zmény ulozili.

Kliknutim na cerveny tercik si upravenou mrizku prohlédneme v rezimu
uzivatele.

Mrizka po vsech Upravach vypada takto:

sladkosti PiN bramburky )
v N
¢okoladu j \ jablko

[ & ettina (€ eclkd renuhlilal
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Zmeéna textu

Mozna budete potrebovat ménit také text v bunice. MizZete ménit jednak text,
ktery je v bunce napsan (na nasi testovaci bunce napriklad ,,Prosim mohu dostat“)
a jednak text, ktery se napise do pracovniho prostoru a bude tedy hlasovym
vystupem precten.

+ Prejdeme do rezimu Gprav

+ (Oznacime si kliknutim bunku ,,Prosim mohu dostat*.

+ Dvakrat na ni klikneme.

+ Nahore mizeme ménit text, ktery je viditelny v bunce.

+ V polozce Prikazy (Napsat text do pracovniho prostoru) mizeme ménit text,
ktery se napise do pracovniho prostoru a je pak precten hlasovym vystupem.

A& Upravit buriku ﬁ
Wzhled buriky:
Rychlé zkratky (4]
B Text v bunce: Popis:
UZ'.ItE‘t.‘l’tF' zkratk}: k Frosim, mohu dostat *|Prosim, mohu dostat
vytvoreni ocbvykhych
typd bunék. Styl:
@ Bufika pro slovo: Isiﬁrter j

v Hledat obrézek
[E] Klavesa z klavesnice:
I'u'yberte klavesu... ;l Prikazy:

[=#] Prejit k... A T =] |-

(] ¥yprdzdnit buriku

Napsgt text do aktivniho pracovniho prostoru: ()
I specisini buiiky v yésfm. mohu dostat MoZnosti... | J .

H zmazat

Zménit obrazek |‘V| Upravit styl |

Pokrocilé ¥ pridat piikaz
Zde ménime text v burice. Zde ménime text , ktery se napise do prac. prostoru.

+ Text v buice zménime napr. na ,,Ja chci“.

+ Text, ktery se napise do pracovniho prostoru, zménime napr. na ,,Prosim dej
mi.“ Nesmime zapomenout vzdy na mezeru za poslednim slovem! Jinak
by se slova zobrazovala bez mezer, ¢imz by doslo ke zmateni i pri cteni
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hlasovym vystupem!

+ Klikneme na OK, zmény ulozime (kliknutim na disketku) a zmény si
prohlédneme. V bunce je text ,,Ja chci“. Kdyz na bunku klikneme, do
pracovniho prostoru se napise ,,Prosim, dej mi“. Véta je nasledné prectena
hlasovym vystupem.

Kliknutim na cerveny tercik si upravenou mrizku prohlédneme v rezimu
uzivatele.

Po téchto zménach vypada mrizka takto:

Soubor Upravit Prejitk Automaticky obsah  Aktudlni pracovni prostor  Analyza MNapovéda

Prosim, dej mi

e e ]
Hesarn %
sladkosti bramburky

/
™

cokoladu
e LY@ © > "Emonusl Kok za krok.. || na Uzivatele - Prohiizec.. | % The Grid 2 (Reiim k.. SEm? .« 30 HGT WG 112
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Propojovaci bunky

Propojovaci bunky se pouzivaji pro prechod k jinym mrizkam. Propojovaci bunku
mUzete vytvorit bud’ k jiz existujici mrizce, nebo vytvorit novou mrizku. V nasem
prikladu vytvorime z mrizky pro jidlo propojovaci bunku do existujici mrizky Piti.

*

*

Stisknéte F11 pro prechod do rezimu Gprav.

Kliknéte dvakrat na bunku, z které chcete vytvorit propojovaci bunku (bude
to prazdna bunka nahore).

Vyberte z moznosti nalevo Prejit k....
Vyberte mrizku, ke které chcete prejit (zde Drinks), a kliknéte na Otevrit.

Schranka je prazdna.
Stisknéte Ctrl-C pro
zkopirovani vybranych
bunék do schranky.

‘ pidat pifk
[ N\ ¥yprazdnit bufiku
/AN

J

Vyberte mriZku, ke které chcete
odkdzat.

Kliknéte zde pro vytvoreni propojovaci buriky.
Pak staci jiz jenom vlozit obrazek a napis, abychom védéli, ze bunka odkazuje
k napojim.
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Svazky mrizek

Celou hotovou sadu mrizek si nyni mizeme ulozit. Abychom ji mohli snadno prenést
do jiného pocitace, ulozime ji jako svazek mrizek - ten pak mizeme jednoduse
zaslat napr. mailem nebo prenést na flash disku.

Pro uloZeni svazku mrizek
+ Otevrete prohlizec mrizek.
+ Vyberte uzivatele, kterého chcete ulozit.
+ Kliknéte na UlozZit jako svazek mriZek z moznosti nalevo.

Program se vds dotadze, jestli chcete ulozit také uzZivatelskad nastaveni. Pokud
vytvdrite zalohu, kliknéte na Ano. Pokud vytvarite mrizky pro verejné uZiti (napr.
pro umisténi na Internetu) kliknéte na Ne.

+ Vyberte umisténi a nazev souboru pro svazek mrizek, potom kliknéte na Ok.
1:113 UzZivatelé - ProhliZze¢ miizek L:-]w

Soubor  Upravit Mastroje Zprawa Zobrazit Tabolks  Mapovéda

ﬁ Zobrazit ufivetele # oy LiFivatel Zobrazit

Usivatels |

Ukoly R ~
8 Aktivovat uFivatele com Pu‘e' com P“te'

:} Prozkoumat uZiatele

E Mastavit wichoziho uzivatels Gont'ol k cﬁﬂ‘l’ﬂl k

8 Klonovat udivatele

Iim Fiejmenoyat uZivatels
¥ Smazat ufivatele
f Liivatelska nastaveni

Computer Cantral [frequency) Computer Contral [querty]

Nastroje &

[ Obeviit svazek mifzek

@ UlnZit svazek miizek

& Importovat miiEky 2... Grid Talk WLS
) Vypalit na CO

‘_ Majit: miizky Online

PragTalk 'wLS

PP ]

WL

Pro otevreni svazku mrizek
+ Otevrete prohlizec mrizek..
+ Kliknéte na Otevrit svazek mrizek.
+ Najdéte soubor se svazkem mrizek a kliknéte na Ok.

Program se vds dotdze, zda chcete pridat tyto mrizky k néjakéemu existujicimu
uZivateli nebo vytvorit nového uZivatele. Pokud si nejste jisti, vyberte Vytvorit
nového uzivatele a kliknéte na Ok.
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Seznamy

Seznamy poskytuji dobry zplsob, jak vytvorit bunky pro slovni zasobu. Pokud
potrebujete vkladat hodné slov, je to rychlejsi a jednodussi, nez vytvaret
jednotlivé bunky.

Uprava mfizky se seznamem

+ Pokud chcete upravovat mrizku, ktera je tvorena pomoci seznamu, bude
vypadat v rezimu Uprav (do néhoz se prepnete klavesou F11) priblizné takto:

7 7

)
[~

Vidél jsem
Y

IV

Mam rad
Y

IR

Nemam rad

% Saznam 12 %

+ Kliknete na jednu bunku, na niz je napsano slovo Seznam, a vpravo na listé
se objevi moznost Upravit seznam
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+ Kliknéte na moznost Upravit seznam a otevre se okno se seznamem

symbol(.Pak kliknéte na polozku seznamu, kterou chcete upravit. Vpravo se
objevi moznosti:

== Upravy seznamu

Soubor

Mastroje

£

@ ‘hrocha

* MuizZete tedy slovo upravovat, ménit obrazek, pripadné ho celé ze seznamu

12 slovola)

Pridat nove slovo

Lpravit vybrané slovo

3

lva

Zmeénit obrazek,

Ddstranit slovo

PosMout
nahiaru

+

Posunout daol

IloZit a zawrit

odstranit. Pokud chcete pridat nové slovo, klepnéte na moznost Pridat nové
slovo.

Objevi se toto okno:

YloZke slovo nebo Frazi:

Fridat nové slovo

[v Pridat mezeru za slovem

Zmenit obrazek. ..

o |

Storno
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+ Do okénka s nazvem VlozZte slovo... napisete text, pripadné pridate obrazek.

== Automaticky obsah

YWlozte slovo nebo Frazi:
|hada|

[v PFidat mezeru za slovem

Zmeénit obrazek. ..

Ok, Skorno

Tvorba nové mrizky se seznamem

Nejprve si musite vytvorit bunky, ve kterych se zobrazi polozky seznamu .
+Stisknéte F11 pro prechod do rezimu Uprav.

+Vyberte bunku (y), ve kterych se budou zobrazovat polozky seznamu. Kliknéte na
Upravit bunku.

+Kliknéte na Vyprazdnit buriku (nebo zmacknéte Delete) pro odstranéni
obsahu v
bunkach.

+V levém panelu a vyberte Bunnka s automatickym obsahem. Z nabidky pak
vyberte polozku Seznamy.

Slovni zasoba ze seznamu je umisténa do bunék automaticky.

Nyni musite pridat do seznamu néjaka slova.

+Vyberte z nabidky moznost Bufika s automatickym obsahem > Seznam
- zobrazi se editor seznamu.

+Stisknéte Enter a napiste nové slovo, které chcete pridat do seznamu.

Vsimnéte si, Ze kazdd mrizka ma svij vlastni seznam.
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